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×ÁÑÁÊÔÇÑÉÓÔÉÊÁ ÊÁÉ ËÅÉÔÏÕÑÃÉÁ
1      ÊÜíôå åããñáöÞ êáé áíáðáñáãùãÞ ìå õøçëÞ ðïéüôçôá Þ÷ïõ
Á. Ìéêñüöùíï åóùôåñéêü ðïëëáðëÞò êáôåýèõíóçò êáé õøçëÞò åõáéóèçóßáò
Â. 199 ìçíýìáôá óå MSG  êáé 20 ìçíýìáôá óå TO DO
Ã. FF/F rewind, pause, repeat play, scan play, all play
Ä. 2 åðßðåäá ðïéüôçôáò ç÷ïãñÜöçóçò (åðßðåäá compression) åðéëÝîéìá
Å. Playback volume ñõèìéæüìåíï.
ÓÔ. Áõôüìáôç ñýèìéóç (ALC)
Æ. Ç÷ïãñÜöçóç ðïõ åíåñãïðïéåßôáé ìå ôç öùíÞ (VOR), ìå ôçí ïðïßá áðïöåýãåôáé Üóêïðç ç÷ïãñÜöçóç üôáí
äåí õðÜñ÷åé Þ÷ïò. Ìåãéóôïðïéåß ôï ÷ñüíï ç÷ïãñÜöçóçò.
Ç. ÄéáãñáöÞ åíüò/ üëùí ôùí ìçíõìÜôùí . Ç ëåéôïõñãßá DELETE ALL äåí óâÞíåé ôá ìçíýìáôá ðïõ ìå ñýèìéóç
reminder (Õðåíèýìéóç).

2.      Interface óôï PC
Á. Óýíäåóç óôï PC ìå serial port RS-232
Â. ÊÜíå upload, download, óâÞóå öùíçôéêÜ áñ÷åßá êáé äéá÷åéñßóïõ ôá ìå Üíåóç. ÂÜæåéò îõðíçôÞñé áðü ôï PC
óïõ.
Ã. ÊáôÝâáóå MP3 áðü ôï PC êáé ÜêïõóÝ ôá.

3. Ñïëüé óå ðñáãìáôéêü ÷ñüíï êáé îõðíçôÞñé
á. ¿ñá êáé çìåñïìçíßá Ó×ÇÌÁ 1
Â. Êáèçìåñéíü îõðíçôÞñé.
Ã. 20 ìçíýìáôá ìå õðåíèýìéóç (ðñïãñáììáôéóìÝíá)

4. ¢íåóç ëåéôïõñãßáò
Á. ¸íäåéîç ÷ñüíïõ áíáðáñáãùãÞò- åããñáöÞò/ ÷ñüíïõ åããñáöÞò ðïõ Ý÷åé áðïìåßíåé
Â. ÁðïèÞêåõóç êáé Ýíäåéîç ôïõ ÷ñüíïõ åããñáöÞò.
Ã. Key Hold: Êëåßäùìá ãéá íá ìçí ìðåé óå ëåéôïõñãßá êáôÜ ëÜèïò üôáí äåí ÷ñçóéìïðïéåßôáé.
Ä. Äåßêôçò ìðáôáñßáò
Å. Ìðáßíåé áõôüìáôá óå ëåéôïõñãßá ÷áìçëÞò éó÷ýïò ìðáôáñßáò üôáí äåí ÷ñçóéìïðïéåßôáé åðß 10 ëåðôÜ.
Óô. Õðïäï÷Þ áêïõóôéêþí

ÃÉÁ ÊÁËÕÔÅÑÇ ÐÏÉÏÔÇÔÁ Ç×ÏÕ ÐÁÑÁÊÁËÏÕÌÅ ×ÑÇÓÉÌÏÐÏÉÇÓÔÅ
ÁÊÏÕÓÔÉÊÁ

Ðáñïõóßáóç ëåéôïõñãéþí

Ó×ÇÌÁ 2

ÁÐÁÑÁÉÔÇÔÅÓ ÅÐÉÓÇÌÁÍÓÅÉÓ
1. Ìçí ôáñáêïõíÜôå ôç óõóêåõÞ êáé ìçí ôç ñßîåôå êÜôù. Ìðïñåß íá êáôáóôñáöåß.
2. Ìçí ôïðïèåôÞóåôå ôç óõóêåõÞ
           Óå ðåñéâÜëëïí Üíù ôùí 60 âáèìþí Êåëóßïõ.

     Óå ìÝñïò åêôåèåéìÝíï óôïí Þëéï Þ Üëëåò ðçãÝò èåñìüôçôáò
           Óå ìÝñç õãñÜ (ð.÷. ëïõôñü)

     Óå ìÝñç ìå ðïëëÞ óêüíç
3.Áí ðéÝæåôå ôï LCD ðïëý äõíáôÜ ßóùò êáôáóôñÝøåôå ôç óõóêåõÞ



4. ÅéóÜãåôå äýï áëêáëéêÝò ìðáôáñßåò ôýðïõ ÁÁÁ ðñéí ôç ÷ñÞóç.
5. Ç ç÷ïãñÜöçóç êáé ç åðéêïéíùíßá ìå ôï PC äåí ëåéôïõñãïýí ìå ÷áìçëÞ ìðáôáñßá
6. Ï ðùëçôÞò äåí åõèýíåôáé ãéá áðþëåéá ìçíõìÜôùí ëüãù êáêÞò óõíôÞñçóçò ôçò óõóêåõÞò Þ áôõ÷Þìáôïò
7. ¼ôáí äåí ëåéôïõñãåß, ç óõóêåõÞ ìðáßíåé áõôüìáôá óå ëåéôïõñãßá  åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò êáé êëåéäþíåé ôá
ðëÞêôñá. Óôï îåêëåßäùìá èá áíáöåñèïýìå ðáñáêÜôù.

ÅðéëïãÞ ëåéôïõñãéþí

Ç óõóêåõÞ äéáèÝôåé ôñåéò ëåéôïõñãßåò: MSG(ìçíýìáôá), TO DO , TIME(þñá). ÐéÝóôå ôï REW/REP Þ ôï FF/
SCAN ãéá áëëáãÞ åðéëïãÞò ëåéôïõñãßáò.

ÓÇÌÅÉÙÓÇ
• Ç óõóêåõÞ èá åðéóôñÝøåé óôç ëåéôïõñãßá MSG áõôüìáôá áí ìåßíåé áíåíåñãÞ ãéá 30 äåõô. ( åêôüò åÜí
åêôåëåß áíáðáñáãùãÞ Þ åããñáöÞ).

• Óå ëåéôïõñãßá MSG ç óõóêåõÞ êëåéäþíåé áí ìåßíåé
áíåíåñãÞ ãéá 10 ëåðôÜ. Ãéá íá îåêëåéäþóåôå êñáôÞóôå Ó×ÇÌÁ 4
ôï  Set/+ ðáôçìÝíï ãéá ðÜíù áðü 3 äåõô, Þ ðáôÞóôå ôï
äéáêüðôç HOLD   êÜôù êáé åðÜíù.

• ¼ôáí ç óõóêåõÞ äåí ðáßæåé Þ äå ãñÜöåé, ôï ðÜôçìá ôïõ äéáêüðôç HOLD êÜôù ôç èÝôåé óå ëåéôïõñãßá
åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò êáé ôá ðëÞêôñá êëåéäþíïíôáé Ôá ðëÞêôñá îåêëåéäþíïíôáé ìüíï ìå ôï HOLD.

• ÊáôÜ ôçí áíáðáñáãùãÞ Þ åããñáöÞ ìðïñåßôå íá åíåñãïðïéÞóåôå ôï HOLD ãéá áðïöõãÞ
«áôõ÷çìÜôùí». Ç áíáðáñáãùãÞ Þ åããñáöÞ äåí èá óôáìáôÞóåé. Èá ôåèåß óå ëåéôïõñãßá åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò
üôáí ôåëåéþóåé ç áíáðáñáãùãÞ Þ åîáíôëçèåß ï ÷ñüíïò åããñáöÞò.

• ÊáôÜ ôç óýíäåóç ìå PC, ç óõóêåõÞ ôßèåôáé óå ëåéôïõñãßá åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò êáé êëåéäþíåé áí
ìåßíåé áíåíåñãÞ ãéá 10 ëåðôÜ, áðü ôçí ïðïßá äéáöåýãïõìå ÷ñçóéìïðïéþíôáò ôçí åíôïëÞ PC link.

• Óå ÷áìçëÞ ìðáôáñßá, ç óõóêåõÞ ôßèåôáé óå          Ó×ÇÌÁ 5
                   ëåéôïõñãßá åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò, ìå ôçí Ýíäåéîç LO.
• ÊáôÜ ôç ëåéôïõñãßá åîïéêïíüìçóçò åíÝñãåéáò åìöáíßæåôáé ôï ñïëüé.

1. Ëåéôïõñãßá ¿ñáò
Ç ñýèìéóç áõôÞ èá äåßîåé êáôÜ óåéñÜ ôçí çìåñïìçíßá, ôçí þñá êáé ôç ÷ñïíéÜ, ôï êáèÝíá ãéá 1 äåõô.
Ç åíåñãïðïßçóç ôïõ îõðíçôçñéïý åìöáíßæåé óôçí ïèüíç ôï ó÷åôéêü åéêïíßäéï.
Ó×ÇÌÁ 6

1. Ñýèìéóç þñáò
á. ÐáôÜìå SET ãéá 2 äåõô. Ç Ýíäåéîç ÔÉÌÅ áíáâïóâÞíåé.
Â. ÐáôÜìå SET îáíÜ ãéá åéóáãùãÞ ëåéôïõñãßáò ñýèìéóçò. Ôá äåäïìÝíá Ýôïõò áíáâïóâÞíïõí.
Ã.  ÐáôÜìå SET/+ Þ � ãéá åðéëïãÞ Ýôïõò, ôï REW/REP Þ FF/SCAN ãéá åðéëïãÞ ñýèìéóçò Ýôïõò, ìÞíá, þñáò,
ëåðôïý.
Ä. . ÐáôÜìå SET ãéá 2 äåõô. ãéá åðéâåâáßùóç êáé Ýîïäï.

2.        Ãéá ôï îõðíçôÞñé:
á. ÐáôÜìå SET ãéá 2 äåõô. Ç Ýíäåéîç ÔÉÌÅ áíáâïóâÞíåé
â. ÐáôÜìå FF/SCAN ãéá ñýèìéóç îõðíçôçñéïý. Ôï óÞìá ìå ôï êáìðáíÜêé áíáâïóâÞíåé.
Ã. ÐáôÜìå SET ãéá ñýèìéóç þñáò. Ç èÝóç ôçò þñáò áíáâïóâÞíåé.
Ä. ÐáôÜìå SET/+ Þ � ãéá ñýèìéóç äåäïìÝíùí, ôï REW/REP Þ FF/SCAN ãéá åðéëïãÞ ñýèìéóçò þñáò, ëåðôïý.
Å. ÐáôÜìå SET ãéá 2 äåõô. ãéá åðéâåâáßùóç.
¨¼ôáí öèÜóåé ç þñá ôçò áöýðíéóçò, ôï îõðíçôÞñé ÷ôõðÜåé ãéá 30 äåõô. ÓôáìáôÜåé åðßóçò ðáôþíôáò ïðïéïäÞðïôå
ðëÞêôñï.



Óô. Ãéá áêýñùóç, ìðåßôå óôç ëåéôïõñãßá îõðíçôçñéïý, êáé ðáôÞóôå DELETE.

ÉÉ. Ëåéôïõñãßá MSG (ÌçíõìÜôùí)
Ìðáßíïíôáò óôç ëåéôïõñãßá áõôÞ, èá åìöáíéóôåß ï óõíïëéêüò áñéèìüò ìçíõìÜôùí êáé ï åíáðïìÝíùí ÷ñüíïò
ç÷ïãñÜöçóçò.
Óôç ëåéôïõñãßá áõôÞ, ìðïñåßôå íá ç÷ïãñáöÞóåôå 199 ìçíýìáôá Þ öùíçôéêÜ/ìïõóéêÜ áñ÷åßá ðïõ êáôåâÜæåôå áðü
ôï PC óáò.

ÅíáðïìÝíùí ÷ñüíïò ç÷ïãñÜöçóçò
Èá åìöáíéóôåß ç þñá êáé ôá ëåðôÜ ôáõôü÷ñïíá åÜí
áðïìÝíåé ëéãüôåñç áðü 1 þñá. ÅÜí ü÷é, ç þñá êáé ôá ëåðôÜ Ó×ÇÌÁ 7
åìöáíßæïíôáé ìå 1 äåõô. êáèõóôÝñçóç.

Ðáôþíôáò SET/+ Þ � ìåôáâÜëëïõìå ôçí Ýíäåéîç ôïõ áñéèìïý óåéñÜò ôïõ ôñÝ÷ïíôïò ìçíýìáôïò êáé ôçí þñá
ç÷ïãñÜöçóÞò ôïõ.

1. ÁëëáãÞ ëåéôïõñãßáò
Óå standby mode, ðáôÞóôå FF/SCAN ãéá íá ðåñÜóåôå óôç ëåéôïõñãßá TODO. ÐáôÞóôå REW/REP ãéá áëëáãÞ
ëåéôïõñãßáò þñáò..

2. Óå standby mode, ìå SET/+ Þ – êÜíïõìå åðéóêüðçóç ìçíõìÜôùí. Åìöáíßæåôáé ï áýîùí áñéèìüò êÜèå
ìçíýìáôïò êáé ç þñá ç÷ïãñÜöçóÞò ôïõ. Åìöáíßæåôáé ôï Ýôïò, ç çìåñïìçíßá êáé ç þñá óå ôñåßò ïèüíåò. ÊÜèå
Ýíá åìöáíßæåôáé ãéá 1 äåõô.
3. ÁÍÁÐÁÑÁÃÙÃÇ:

1) ÁíáðáñáãùãÞ áðëïý ìçíýìáôïò

Á. ÁíáðáñáãùãÞ: Óå standby mode ðáôÞóôå ðëÞêôñï
PLAY ãéá áíáðáñáãùãÞ ôñÝ÷ïíôïò ìçíýìáôïò. Ó×ÇÌÁ 8

Â. ÓôáìÜôçìá: Ðáôþíôáò îáíÜ ôï PLAY óôáìáôÜìå ôçí áíáðáñáãùãÞ.
Ã. Ðáýóç: ÐáôÞóôå PLAY ãéá 1 äåõô..  Ç Ýíäåéîç
PAUSE áíáâïóâÞíåé. Îáíáñ÷ßæåé íá ðáßæåé áí ðáôÞóïõìå Ó×ÇÌÁ 9
îáíÜ ôï PLAY.
Áí ç ðáýóç åßíáé ìåãáëýôåñç ôùí 30 äåõô, áõôüìáôá ç áíáðáñáãùãÞ óôáìáôÜ.
Ä. Fast Forward: Åíþ ôï ìÞíõìá ðáßæåé, êñáôÞóôå ðáôçìÝíï ôï FF/SCAN ãéá ðÜíù áðü 1 äåõô. Èá îáíáñ÷ßóåé
íá ðáßæåé ìüëéò áðåëåõèåñþóåôå ôï ðëÞêôñï. Èá óôáìáôÞóåé ôçí áíáðáñáãùãÞ áí öèÜóåôå óôï ôÝëïò ôïõ
ìçíýìáôïò.
Å. Fast rewind:  Åíþ ôï ìÞíõìá ðáßæåé, êñáôÞóôå ðáôçìÝíï ôï REW/REP. Èá îáíáñ÷ßóåé íá ðáßæåé ìüëéò
áðåëåõèåñþóåôå ôï ðëÞêôñï Þ áí öèÜóåôå óôçí áñ÷Þ ôïõ ìçíýìáôïò.
ÓÔ. ÁíáðáñáãùãÞ åðüìåíïõ ìçíýìáôïò: Åíþ ôï ìÞíõìá ðáßæåé, ðáôÞóôå FF/SCAN. Áí ðáßæåé ôï ôåëåõôáßï
ìÞíõìá, ôï FF/SCAN èá óáò îáíáãõñßóåé óôï ðñþôï.
Æ. ÁíáðáñáãùãÞ ðñïçãïýìåíïõ ìçíýìáôïò: Åíþ ôï ìÞíõìá ðáßæåé, ðáôÞóôå REW/REP. Áí ðáßæåé ôï ðñþôï
ìÞíõìá, ôï REW/REP èá óáò îáíáãõñßóåé óôï ôåëåõôáßï.
Ç. ÅðáíÜëçøç ìçíýìáôïò: Áí ôï ôñÝ÷ïí ìÞíõìá ðáßæåôáé ðÜíù áðü 2 äåõô, ðáôþíôáò ôï REW/REP ñõèìßæåôå
ôçí áñ÷Þ ôçò åðáíÜëçøçò. (Åìöáíßæåôáé ç Ýíäåéîç REPA). Áí ðáôÞóåôå REW/REP îáíÜ ëßãï ðñéí ôï ôÝëïò ôïõ
ìçíýìáôïò, ñõèìßæåôå ôï ôÝëïò ôçò åðáíÜëçøçò. (Åìöáíßæåôáé ç Ýíäåéîç REP). ÁìÝóùò èá áñ÷ßóåé íá
åðáíáëáìâÜíåôáé óõíå÷þò ôï ôìÞìá ìåôáîý ôùí ïñéóìÝíùí áðü åóÜò óçìåßùí áñ÷Þò êáé ôÝëïõò ôçò
åðáíÜëçøçò.

Ó×ÇÌÁ 10

ÐáôÞóôå ôï PLAY ãéá íá óôáìáôÞóåé ç åðáíÜëçøç êáé íá óõíå÷ßóåé íá ðáßæåé ôï ôìÞìá ôïõ ìçíýìáôïò ìåôÜ ôï
ôÝëïò ôçò åðáíÜëçøçò.



È ÄéáãñáöÞ: Åíþ ðáßæåôáé ôï ìÞíõìá, ðáôÞóôå delete Ó×ÇÌÁ 11
ãéá åéóáãùãÞ ëåéôïõñãßáò äéáãñáöÞò. Ôï dEL
áíáâïóâÞíåé, ôï ìÞíõìá äéáãñÜöåôáé áí ðáôÞóåôå delete
ãéá ðÜíù áðü 2 äåõô.  Ç áíáðáñáãùãÞ ôïõ ìçíýìáôïò, áí äåí õðÜñîåé åðÝìâáóç óôá åðüìåíá 5 äåõô. , óõíå÷ßæåé
êáíïíéêÜ, üðùò êáé áí ðáôÞóïõìå ôï ðëÞêôñï PLAY.

Ñýèìéóç Ýíôáóçò Þ÷ïõ

• Åíþ ôï ìÞíõìá ðáßæåé, ðáôÞóôå SET/+ Þ – ãéá áõîïìåßùóç Ýíôáóçò Þ÷ïõ

• Ôï åðßðåäï Ýíôáóçò êõìáßíåôáé áðü 0-10.

• Ç Ýíäåéîç Ýíôáóçò ôïõ Þ÷ïõ èá åìöáíéóôåß ãéá 0.5 äåõô óôçí ïèüíç

• Åíþ ðáßæåôáé êÜðïéï ìÞíõìá, ç óõóêåõÞ èá åìöáíßæåé ôçí ÷ñïíïìÝôñçóÞ ôïõ. ÌÝ÷ñé ôá ðñþôá 60
ëåðôÜ, èá åìöáíßæïíôáé óôçí ïèüíç ëåðôÜ êáé äåõôåñüëåðôá , ÌåôÜ ôçí ðáñÝëåõóç ôùí ðñþôùí 60 ëåðôþí
åìöáíßæåôáé óôáèåñÜ óôçí ïèüíç ç þñá. êáé óå ìéá äåýôåñç ïèüíç ôá ëåðôÜ êáé ôá äåõôåñüëåðôá åíáëëÜî áíÜ 1
äåõôåñüëåðôï.

• ÊáôÜ ôç ÷ñÞóç ôïõ Fast Forward Þ ôïõ Rewind ç óõóêåõÞ èá äåß÷íåé ôçí þñá ôïõ ìçíýìáôïò ìüíï
óå ëåðôÜ êáé äåõôåñüëåðôá.
• ¼ôáí äåí õðÜñ÷åé ìÞíõìá, èá áêïõóôåß ÷áñáêôçñéóôéêüò ðñïåéäïðïéçôéêüò Þ÷ïò.
• Áöïý ôåëåéþóåé ç áíáðáñáãùãÞ, åìöáíßæåôáé óôçí ïèüíç ï áýîùí áñéèìüò ôïõ ðáñüíôïò ìçíýìáôïò
êáé ç þñá ç÷ïãñÜöçóçò.

2) Ëåéôïõñãßá ãñÞãïñçò äéåñåýíçóçò (Quick scan play mode)
Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  ôï FF/SCAN ãéá 2 äåõô. Èá ðáßîåé êÜèå ìÞíõìá ãéá 2 äåõô áðü ôï ðéï
ðñüóöáôï ùò ôï ðñþôï.                                 Ó×ÇÌÁ 12
Ç óõóêåõÞ Ý÷åé ôçí Ýíäåéîç SCAN.

Ï ôñüðïò ëåéôïõñãßáò ôçò óõóêåõÞò áõôÞò åßíáé ðáñüìïéoò ìå áõôüí ôçò áíáðáñáãùãÞò åíüò ìçíýìáôïò,
áëëÜ äåí õðÜñ÷ïõí äõíáôüôçôåò üðùò ñýèìéóç Þ÷ïõ, ðáýóç, äéáãñáöÞ Fast Forward êáé Rewind.

• Áí ðéÝóåôå  FF/SCAN Þ REW/REP êáôÜ ôï scan play èá ðñï÷ùñÞóåôå óôï åðüìåíï Þ ôï
ðñïçãïýìåíï ìÞíõìá.

• Ðçãáßíïíôáò óôï åðüìåíï ìÞíõìá áêïýãåôáé ÷áñáêôçñéóôéêüò Þ÷ïò.

3) All play mode
Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  ôï PLAY ãéá 2 äåõô. Èá ðáßîåé êÜèå ìÞíõìá áðü ôï ðéï ðñüóöáôï ùò
ôï ðñþôï. Ï ôñüðïò ëåéôïõñãßáò ôçò óõóêåõÞò áõôÞò åßíáé ðáñüìïéoò ìå áõôüí ôçò áíáðáñáãùãÞò åíüò
ìçíýìáôïò.

• Ðçãáßíïíôáò óôï åðüìåíï ìÞíõìá áêïýãåôáé ÷áñáêôçñéóôéêüò Þ÷ïò.
• Óôç ëåéôïõñãßá All play mode áíáâïóâÞíåé ôï óýìâïëï PLAY.

4) ÅðáíÜëçøç áíáðáñáãùãÞò.
Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  ôï REW/REP ãéá 2 äåõô. Èá åðáíáëáìâÜíåôáé ôï ôñÝ÷ïí ìÞíõìá
óõíå÷þò. Ï ôñüðïò ëåéôïõñãßáò ôçò óõóêåõÞò áõôÞò åßíáé ðáñüìïéoò ìå áõôüí ôçò áíáðáñáãùãÞò åíüò
ìçíýìáôïò, áëëÜ áí ðéÝóåôå  FF/SCAN Þ REW/REP èá ðñï÷ùñÞóåôå óôï åðüìåíï Þ ôï ðñïçãïýìåíï
ìÞíõìá ôï ïðïßï èá ðáßæåôáé óõíå÷þò.



4. Ç×ÏÃÑÁÖÇÓÇ
1. Ç÷ïãñÜöçóç: Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  ôï REC/STOP ãéá åéóáãùãÞ ëåéôïõñãßáò åããñáöÞò

ìåôÜ ôï ÷áñáêôçñéóôéêü Þ÷ï.    Ó×ÇÌÁ 13

Ôï LED ç÷ïãñÜöçóçò áíÜâåé. Ôï óýìâïëï ? åìöáíßæåôáé óôçí ïèüíç , üðùò êáé ç ÷ñïíïìÝôñçóç
åããñáöÞò. Áí äåí áêïõóôåß Þ÷ïò ãéá ðåñéóóïôåñï áðü 8 äåõôåñüëåðôá áöïý ðáôÞóïõìå ôá REC/STOP,
èá óôáìáôÞóåé ç ç÷ïãñÜöçóç ãéá áðïöõãÞ óöáëìÜôùí.

2. Ðáýóç: ÐáôÞóôå ãéá 1 äåõô ôï REC/STOP ãéá ðáýóç Ç Ýíäåéîç PAUSE áíáâïóâÞíåé. ÐáôÞóôå REC/
STOP îáíÜ ãéá íá óõíå÷ßóåôå ôçí ç÷ïãñÜöçóç.

      Áí ï ÷ñüíïò ðáýóçò îåðåñíÜ ôá 30 ëåðôÜ, ç ç÷ïãñÜöçóç óôáìáôÜ áõôüìáôá.
3. Ôåñìáôéóìüò (Stop) ÐáôÞóôå REC/STOP ãéá ôåñìáôéóìü ç÷ïãñÜöçóçò ìåôÜ ôï

÷áñáêôçñéóôéêü Þ÷ï. Ôï LED ç÷ïãñÜöçóçò óâÞíåé.

ÊáôÜ ôçí ç÷ïãñÜöçóç ìçíýìáôïò, åìöáíßæåôáé ÷ñïíïìÝôñçóç  ÌÝ÷ñé ôá ðñþôá 60 ëåðôÜ, èá åìöáíßæïíôáé
óôçí ïèüíç ëåðôÜ êáé äåõôåñüëåðôá , ÌåôÜ ôçí ðáñÝëåõóç ôùí ðñþôùí 60 ëåðôþí åìöáíßæåôáé óôáèåñÜ
óôçí ïèüíç ç þñá. êáé óå ìéá äåýôåñç ïèüíç ôá ëåðôÜ êáé ôá äåõôåñüëåðôá åíáëëÜî áíÜ 1 äåõôåñüëåðôï.
      Èá åìöáíéóôåß ç Ýíäåéîç FULL áí ï äéáèÝóéìïò ÷þñïò Ý÷åé       Ó×ÇÌÁ 14
ãåìßóåé Þ Ý÷ïõí ç÷ïãñáöçèåß óõíïëéêÜ 199 ìçíýìáôá

Áí ðáôÞóåôå REC/STOP, ç Ýíäåéîç FULL èá áíáâïóâÞíåé êáé ï ÷áñáêôçñéóôéêüò Þ÷ïò èá áêïõóôåß 4 öïñÝò.
Ç ç÷ïãñÜöçóç óôáìáôÜ áõôüìáôá.
Ìüëéò ôåëåéþóåé ç ç÷ïãñÜöçóç, èá åìöáíéóôåß óôçí ïèüíç ï ÷ñüíïò ç÷ïãñÜöçóçò ðïõ áðïìÝíåé.

5. ÄÉÁÃÑÁÖÇ
1) ÄéáãñáöÞ 1 ìçíýìáôïò: Âë. ÌÝñïò ÉÉ, ôìÞìá 3, äçì 1.
2) ÄéáãñáöÞ üëùí ôùí ìçíõìÜôùí. Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  ôï DELETE ãéá 2 äåõô ãéá ôçí
åéóáãùãÞ ëåéôïõñãßáò ïëéêÞò äéáãñáöÞò (DELETE ALL). ÌåôÜ ôï ÷áñáêôçñéóôéêü Þ÷ï Èá áíáâïóâÞíåé ôï
dEL óôçí ïèüíç. Èá óâÞóåé üëá ôá ìçíýìáôá áí ðáôÞóåôå îáíÜ DELETE ãéá 2 äåõô. Áöïý ïëïêëçñùèåß ç
ïëéêÞ äéáãñáöÞ, èá áêïõóôåß ï ÷áñáêôçñéóôéêüò Þ÷ïò êáé ç óõóêåõÞ èá öýãåé áðü ôç ëåéôïõñãßá áõôÞ.

Ìðïñåßôå íá öýãåôå áðü ôç ëåéôïõñãßá áõôÞ ðáôþíôáò ïðïéïäÞðïôå ðëÞêôñï åíþ áíáâïóâÞíåé ôï dEL óôçí
ïèüíç. ¸÷ïõìå áõôüìáôç Ýîïäï áí äåí õðÜñîåé êáìéÜ åíôïëÞ ãéá 5 äåõô.

Áöïý ïëïêëçñùèåß ç ïëéêÞ äéáãñáöÞ, èá åìöáíéóôåß óôçí ïèüíç ï ÷ñüíïò ç÷ïãñÜöçóçò ðïõ áðïìÝíåé.

Ðñïåéäïðïßçóç: Ìçí áöáéñÝóåôå ôéò ìðáôáñßåò êáôÜ ôéò äéáäéêáóßåò ç÷ïãñÜöçóçò êáé äéáãñáöÞò, ãéáôß
ìðïñåß íá ðÜèåé âëÜâç ç ìïíÜäá êáé íá óâçóôïýí üëá ôá ìçíýìáôá.

6. Ñõèìßæïíôáò ôçí ðïéüôçôá Ç÷ïãñÜöçóçò (âáèìüò óõìðßåóçò (compression)
a) Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  SET ãéá 2 äåõô ãéá íá åéóÜãåôå ôç ñýèìéóç. Èá áíáâïóâÞíåé ôï

SP Þ ôï LP.
b) ÐáôÞóôå REW/REP Þ FF/SCAN ãéá åðéëïãÞ  SP Þ ôï LP.
c) ÐáôÞóôå SET ãéá 2 äåõô ãéá åðéêýñùóç êáé Ýîïäï áðü ôç ñýèìéóç.

Ó×ÇÌÁ 15

LP óçìáßíåé Long Play.  SP óçìáßíåé Short Play, êé Ý÷åé êáëýôåñç ðïéüôçôá Þ÷ïõ. Ç óõóêåõÞ áðü ìüíç ôçò
âñßóêåôáé óå LP.
Ç ëåéôïõñãßá ñýèìéóçò èá åãêáôáëåéöèåß áí äåí åðéëå÷èåß êáìßá ëåéôïõñãßá ãéá 30 äåõô. ÐáôÞóôå DELETE



ãéá äéáöõãÞ áðü ôç ëåéôïõñãßá ñýèìéóçò ïðïôåäÞðïôå åðéèõìåßôå.

ÉÉÉ ËÅÉÔÏÕÑÃÉÁ ÔÏ DO (Ñýèìéóç õðåíèýìéóçò ìçíýìáôïò)
 Ìå áõôÞ ôç ëåéôïõñãßá âëÝðåôå ôï óõíïëéêü áñéèìü ìçíõìÜôùí ÔÏ DO êáé ôïí äéáèÝóéìï ÷ñüíï
ç÷ïãñÜöçóçò ðïõ áðïìÝíåé.

Ç ëåéôïõñãßá áõôÞ åßíáé ðáñüìïéá ìå áõôÞ ôïõ MSG åêôüò áðü:      Ó×ÇÌÁ 16

Á.   Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  FF/SCAN  ãéá íá ôåèåßôå óôç ëåéôïõñãßá ÔÉÌÅ (þñá) êáé REW/
REP ãéá ôç ëåéôïõñãßá ìçíõìÜôùí (MSG) .
B. Óôç ëåéôïõñãßá áõôÞ ìðïñïýí íá õðÜñîïõí 20 ç÷ïãñáöÞìáôá ðïõ Ý÷åôå êáôåâÜóåé.
Ã. Óôç ëåéôïõñãßá áõôÞ äåí ìðïñåß íá ñõèìéóôåß ç ðïéüôçôá ç÷ïãñÜöçóçò (óõìðßåóçò).
Ä. Óôç ëåéôïõñãßá áõôÞ ìðïñåßôå íá èÝóåôå ôçí ëåéôïõñãßá õðåíèýìéóçò ãéá 20 ôìÞìáôá ìçíõìÜôùí. ¼ôáí
öèÜóåé ï ÷ñüíïò ðïõ Ý÷ïõìå åðéëÝîåé, èá ðáé÷ôåß ôï áíôßóôïé÷ï ìÞíõìá õðåíèýìéóçò ñáíôåâïý Þ Üëëïõ
ðñïãñáììáôéóìïý.

1. Ñýèìéóç ìçíýìáôïò õðåíèýìéóçò
1) Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  SET /+ Þ – ãéá íá åðéëÝîåôå ôï ìÞíõìá õðåíèýìéóçò ðïõ

åðéèõìåßôå.
2) ÐáôÞóôå SET /+ ãéá 2 äåõô. ãéá åéóáãùãÞ ëåéôïõñãßáò. ÁíáâïóâÞíåé ï ìÞíáò. Ï ÷ñüíïò ñõèìßæåôáé ùò

ðñïò ìÞíá, çìÝñá, þñá êáé ëåðôü.
3) ÐáôÞóôå SET /+ Þ – ãéá íá åéóÜãåôå ôá óôïé÷åßá. ÐáôÞóôå REW/REP Þ FF/SCAN ãéá åðéëïãÞ ñýèìéóçò

ìÞíá, çìÝñá, þñáò êáé ëåðôïý. Ôá áñéèìçôéêÜ äåäïìÝíá ìåéþíïíôáé áí êñáôÜìå ðáôçìÝíï ôï ðëÞêôñï -.
4) ÐáôÞóôå SET /+ Ó ãéá 2 äåõô. ãéá åðéâåâáßùóç êáé äéáöõãÞ áðü ôç ëåéôïõñãßá. Èá åìöáíéóôåß óôçí

ïèüíç ôï óýìâïëï ìå ôï êáìðáíÜêé (ðáñüìïéï ìå ôïõ îõðíçôçñéïý).

Ìðïñåß íá ìåôáâëçèåß ç þñá óå Ýíá õðÜñ÷ïí ìÞíõìá õðåíèýìéóçò ìå ôçí äéáäéêáóßá ðïõ Þäç ðåñéãñÜöçêå.

2. Áêýñùóç õðåíèýìéóçò:
 Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ðáôÞóôå  SET /+ Þ – ãéá íá åðéëÝîåôå ôï ìÞíõìá õðåíèýìéóçò. ÐáôÞóôå DE-
LETE ãéá áðåíåñãïðïßçóç. Ôï óÞìá ìå ôï êáìðáíÜêé åîáöáíßæåôáé.

3. Õðåíèýìéóç ñáíôåâïý Þ Üëëïõ ðñïãñÜììáôïò:
 ¼ôáí ç þñá öèÜóåé, èá áêïõóôåß ï ÷áñáêôçñéóôéêüò Þ÷ïò 4 öïñÝò, ýóôåñá ôï ìÞíõìá èá ðáé÷èåß.

Ôï ìÞíõìá õðåíèýìéóçò ðáýåé íá ëåéôïõñãåß óáí ôÝôïéï üôáí ÷ñçóéìïðïéçèåß  Þäç ìéá öïñÜ ãé áõôü ôï
óêïðü . Ìðïñåßôå íá ôï îáíá÷ñçóéìïðïéÞóåôå ãéá óêïðïýò õðåíèýìéóçò, áöïý åðáíáëÜâåôå üëåò ôéò
äéáäéêáóßåò ñýèìéóçò.

Ç óõóêåõÞ öÝñåé ôçí Ýíäåéîç ìå ôï êáìðáíÜêé ãéá üóá áðü ôá ìçíýìáôá åßíáé ìçíýìáôá õðåíèýìéóçò.

Óôç ëåéôïõñãßá TO DO, ç åöáñìïãÞ ôçò ÃåíéêÞò ÄéáãñáöÞò áöÞíåé áíåðçñÝáóôá ôá ìçíýìáôá õðåíèýìéóçò,
äçëáäÞ äåí ôá óâÞíåé.

¼ôáí ðÜíù áðü Ýíá ìçíýìáôá Ý÷ïõí ñõèìéóôåß ãéá ôçí ßäéá þñá õðåíèýìéóçò, ôï ôåëåõôáßï ìÞíõìá åßíáé
åêåßíï ðïõ èá ðáé÷ôåß ðñþôï. Áí ç áíáðáñáãùãÞ äéáêïðåß ìÝóá óå Ýíá ëåðôü ôçò þñáò, èá ðáé÷ôåß ôï
åðüìåíï ìÞíõìá ìå ôçí ßäéá þñá õðåíèýìéóçò .

PC LINK (Óýíäåóç ìå PC)

1. Ëåéôïõñãéêü Óýóôçìá: WINDOWS ‘95/98/ME/2000/NT.



2. ÅãêáôÜóôáóç ôïõ PC LINK software: ÅéóÜãåôå ôï CD ãéá íá áñ÷ßóïõí ôá windows íá êÜíïõí
set up. Ðáñáêáëïýìå êÜíôå êëéê óôï ó÷åôéêü ðëÞêôñï êáé áêïëïõèåßóôå ôéò ïäçãßåò üóï ôñÝ÷åé
ôï ðñüãñáììá åãêáôÜóôáóçò (Óçìåßùóç: Áí äåí Ý÷åé åìöáíéóôåß áõôüìáôá ôï ðáñÜèõñï set up,
êÜíôå äéðëü êëéê óôï “My Computer”=> “PC Link” => “SETUP.EXE”)

3. Óå èÝóç áíáìïíÞò (Standby) ,  ôïðïèåôÞóôå ôï âýóìá áêïõóôéêïý ôïõ êáëùäßïõ PC LINK óôçí
õðïäï÷Þ ôïõ PC serial port ôçò óõóêåõÞò, óõíäÝóôå ôçí Ýîïäï 9-pin óôçí áíôßóôïé÷ç åßóïäï
(RS232 õðïäï÷Þ) ôïõ PC. Ðáñáêáëïýìå åëÝãîôå ôç ñýèìéóç ôïõ õðïëïãéóôÞ óáò ãéá ôï com
port. Ç ìïíÜäá ëåéôïõñãåß ìå IRQ3. ÖõóéïëïãéêÜ áõôü åßíáé COM1.

4. Áöïý óõíäåèåß ç óõóêåõÞ ìå ôï êáëþäéï,
      åßíáé Ýôïéìç ãéá íá óõíäåèåß êáé ìå ôï Ó×ÇÌÁ 17
       PC link software. Ìüëéò óõíäÝóåôå ôï êáëþäéï,
         óôç óõóêåõÞ  èá áíáâïóâÞíåé ç Ýíäåéîç “PC-“
5. ÔñÝîôå ôï ðñüãñáììá PC link: ÊÜíôå êëéê “START” => “PROGRAM”=> “PC LINK” . Èá

åìöáíéóôåß ôï ðáñÜèõñï PC LINK. Áêïëïõèåßóôå ôéò ïäçãßåò ôïõ ðñïãñÜììáôïò. (Âë. óåë 16 ãéá
ôçí åéêüíá ôïõ ðáñáèýñïõ áõôïý).

ÓõíäÝóôå:
ÊÜíôå êëéê óôï ìåíïý CONNECT ãéá íá óõíäÝóåôå ôï PC êáé ôç óõóêåõÞ. Ç Ýíäåéîç “PC” óôç óõóêåõÞ èá
ðÜøåé íá áíáâïóâÞíåé áí ç óýíäåóç Ý÷åé ãßíåé åðéôõ÷þò.
Åðé÷åéñÞóôå êé Üëëåò öïñÝò ôç óýíäåóç áí áðïôý÷åôå ôçí ðñþôç öïñÜ. ÊÜíôå êëéê (Sysopts) óôï ìåíïý ãéá
íá åëÝãîåôå áí ôï port ðïõ Ý÷åé åðéëå÷èåß åßíáé óùóôü áí ç óýíäåóç áðïôý÷åé ðÜëé êáé äïêéìÜóôå Üëëï port .
(Ãéá ðáñÜäåéãìá, åðéëÝîôå COM2 ). Áí ôåëéêÜ áðïôý÷åôå íá åãêáôáóôÞóåôå ôç óýíäåóç, åëÝãîôå áí ôá
êáëþäéá óýíäåóçò åßíáé óôç èÝóç ôïõò.

ÅéóáãùãÞ:
ÅðéëÝîôå óõìðéåóìÝíï PC (Þ äéÜöïñá áñ÷åßá) áðü ôç óôÞëç “Compress info” êáé ðéÝóôå äåîß êëéê óôï
ðïíôßêé ãéá íá åðéëÝîåôå “Import” Þ êÜíôå êëéê ãéá íá êáôåâÜóåôå ôá åðéëåãìÝíá áñ÷åßá (*.32, *.128, *.48)
óôç óõóêåõÞ.
¹, åðéëÝîôå Ýíá Þ ðåñéóóüôåñá öùíçôéêÜ áñ÷åßá  êáé êÜíôå äåîß êëéê ãéá íá êáôåâÜóåôå ôá åðéëåãìÝíá
áñ÷åßá (*.32, *.128, *.48) óôç óõóêåõÞ.
Ôá öùíçôéêÜ áñ÷åßá ìðïñåß íá åßíáé WAV Þ MP3.

ÅîáãùãÞ:
ÅðéëÝîôå Ýíá áñ÷åßï ìçíõìÜôùí óôç óôÞëç “Voice. Pen Info” êáé êÜíôå äåîß êëéê ãéá íá åðéëÝîåôå “Export” Þ
êÜíôå êëéê óôï [EXPORT] ãéá íá êÜíåôå upload ôï åðéëåãìÝíï ìÞíõìá ôçò óõóêåõÞò óôï PC. Èá óùèåß
óôïí default êáôÜëïãï áí äåí Ý÷åé åðéëåãåß êÜðïéï óõãêåêñéìÝíï directory.

ÄéáãñáöÞ:
ÅðéëÝîôå Ýíá Þ ðåñéóóüôåñá áñ÷åßá Þ ìçíýìáôá êáé êÜíôå äåîß êëéê ãéá íá åðéëÝîåôå “DELETE” Þ ðáôÞóôå [
delete] ãéá íá ôï äéáãñÜøåôå.. ÐñïóÝîôå, ãéáôß äéáãñáììÝíá ìçíýìáôá óôï DVR äåí ìðïñïýí íá
áðïêáôáóôáèïýí.

Ñõèìßóôå ìÞíõìá õðåíèýìéóçò
ÅðéëÝîôå áñ÷åßï ìçíýìáôïò óôç óôÞëç “VoicePen Info [TODO]” êáé êÜíôå äåîß êëéê ãéá íá åðéëÝîåôå “Set
Wake” Þ êÜíôå êëéê óôï [Set Wake] ãéá íá ôï ïñßóåôå ùò ìÞíõìá õðåíèýìéóçò óôç óõóêåõÞ. Ìðïñåßôå íá
ñõèìßóåôå ôçí þñá õðåíèýìéóçò, ç ïðïßá ìðïñåß íá ñõèìéóôåß óáí ÌÌ-DD HH:MM.

Áðåíåñãïðïßçóç ìçíýìáôïò õðåíèýìéóçò
ÅðéëÝîôå áñ÷åßï ìçíýìáôïò óôç óôÞëç “VoicePen Info [TODO]” êáé êÜíôå äåîß êëéê ãéá íá åðéëÝîåôå “Delete
Wake” Þ êÜíôå êëéê óôï [Delete Wake] ãéá íá  áêõñþóåôå ôç ëåéôïõñãßá õðåíèýìéóçò.

Ñýèìéóç þñáò
ÊÜíôå êëéê óôï [Time Adjustment] ãéá åðáíáññýèìçóç þñáò óôç óõóêåõÞ.



ÁëëáãÞ Format áñ÷åßïõ:

Óõìðßåóç: ÅðéëÝîôå Ýíá Þ ðåñéóóüôåñá öùíçôéêÜ áñ÷åßá óôï PC, êÜíôå äåîß êëéê êáé åðéëÝîôå “Compress” Þ
êÜíôå êëéê óôï [Compress], ìåôÜ ôï áñ÷åßï èá óõìðéåóôåß êáé èá áðïèçêåõôåß óôç óôÞëç “Compress Info”.
Ôá öùíçôéêÜ áñ÷åßá ìðïñåß íá åßíáé WAV Þ MP3.

Áðïóõìðßåóç: ÅðéëÝîôå Ýíá Þ ðåñéóóüôåñá áðü ôá óõìðéåóìÝíá áñ÷åßá áðü ôç óôÞëç “Compress Info” ôïõ
PC, êÜíôå äåîß êëéê êáé åðéëÝîôå “Decompress” Þ êÜíôå êëéê óôï [Decompress]. Ôá áñ÷åßá èá
áðïóõìðéåóôïýí êáé èá áðïèçêåõôïýí óôç óôÞëç “Wave Info” : ÌåôÜ ôçí áðïóõìðßåóç, ôï áñ÷åßï
ìåôáôñÝðåôáé áõôüìáôá óå WAV áñ÷åßï.

ÁíáðáñáãùãÞ:
Ãéá áíáðáñáãùãÞ öùíçôéêïý áñ÷åßïõ, åðéëÝîôå Ýíá öùíçôéêü áñ÷åßï óôï PC, êÜíôå äåîß êëéê êáé åðéëÝîôå
“Play”Þ êÜíôå êëéê óôï [Play]. Áðëþò êÜíôå äéðëü êëéê óôï áñ÷åßï.

Áí ç Ýíäåéîç PC óôç óõóêåõÞ áíáâïóâÞíåé ðÜëé åíþ ìåôáöÝñåôå ìÞíõìá, óçìáßíåé üôé Ý÷åé äéáêïðåß ç
óýíäåóç. Óå áõôÞ ôçí ðåñßðôùóç ðñÝðåé íá åðáíáóõíäÝóåôå ôç óõóêåõÞ óôï PC.

Åíþ åéóÜãïíôáé ôá ìçíýìáôá, ç óõóêåõÞ èá äåß÷íåé “PC_Up”êáé ôï � èá áíáâïóâÞíåé.

Åíþ ãßíåôáé åîáãùãÞ ìçíõìÜôùí, ç óõóêåõÞ èá äåß÷íåé “PC_dn”êáé ôï � èá áíáâïóâÞíåé.

KáôÜ ôç äéáäéêáóßá PC LINK, ç óõóêåõÞ èá ðåñÜóåé áõôüìáôá óå êáôÜóôáóç Power Save áí äåí õðÜñîåé
ëåéôïõñãßá ãéá 10 óõíå÷Þ ëåðôÜ êáé èá êëåéäùèïýí ôá ðëÞêôñá. Ìðïñåßôå íá ÷ñçóéìïðïéÞóåôå ôçí åíôïëÞ
PC link ãéá íá âãåßôå áðü ôçí êáôÜóôáóç Power Save. ÊÜíôå êëéê óôï [Connect] óôï ìåíïý ãéá íá
óõíäÝóåôå ôç óõóêåõÞ îáíÜ.

¸îïäïò:
ÂãÜëôå ôï êáëþäéï óýíäåóçò. Ç óõóêåõÞ áõôüìáôá èá öýãåé áðü ôç ëåéôïõñãßá óýíäåóçò. Ç óõóêåõÞ
ìðïñåß, åðßóçò, íá áðïóõíäåèåß ðáôþíôáò ðñïò ôá êÜôù ôï äéáêüðôç HOLD.

Ó×ÇÌÁ 17 Åéêüíá ôïõ PC link


